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R AUTODESK Revit —

Aprende a trabajar con nubes de 1 e
puntos y domina el flujo Scan to BIM

100% PRACTICO
OBJETIVO GENERAL Aprende haciendo: cada

modulo incluye
ejercicios guiados con
proyectos reales y nubes
de puntos auténticas.

En este curso aprenderds a transformar nubes de puntos en modelos
arquitectonicos precisos utilizando Autodesk Revit.

Ideal para arquitectos, modeladores BIM y profesionales que trabajan con
levantamientos 3D, este programa te lleva paso a paso desde la importacion de
escaneos hasta la creacion de modelos as-built listos para documentacion o

gestion de activos.
Dominards las herramientas mds potentes de Revit aplicadas a flujos “Scan to (o)

BIM", optimizando tiempos, garantizando precision y elevando la calidad técnica W
de tus entregables. CERTIFICACION
AUTODESK

Obtén un certificado
) internacional emitido por
DURACION 20 horas. Autodesk, reconocido
globalmente.

MODALIDAD Presencial o virtual en vivo.

NIVEL Intermedio. @

Conocimientos bdsicos de Revit y fundamentos Nath

de arquitectura.

INSTRUCTORES
Material de prdctica, certificado digital, archivos CERTIFICADOS
de ejemplo.

REQUISITOS

INCLUYE
Impartido por
instructores certificados
con experiencia real en
proyectos BIM.



I Introduccion a la Nube de

4HORAS Puntos en Revit

¢Qué es una nube de puntos? Principios y tipos
de escaneos (LIDAR, escdneres estdticos,
mbviles, drones).

4 HORAS

v Modelado avanzado y
detalle

Modelado de elementos
complejos:

- Escaleras existentes.

arquitectonicos

2. Formatos compatibles en Revit: RCP, RCS, E57, - Barandas y muros curvos.
LAS, er?Fre otr-os. 3 - Techos inclinados y estructuras de cubierta.
3. Insercpn y vinculacion de una nube de puntos 2. Insercién de puertas y ventanas basadas en
en Rewt.. ‘ o medidas de la nube.
4. Herramientas de visualizacion de nube de 3. Familias personalizadas para elementos
puntos.: existentes irregulares.
- Secciones y recortes. 4. Creacibn de masas para geometrias

- Visualizacién de colores (por intensidad,
elevacion, escaner, etc.).
5. Configuracién de niveles y rejillas a partir de la
nube (creacién precisa basada en cotas
reales).

complicadas.Técnicas de verificacion de
precision (comparar modelos contra nube).

Practica: Modelado de detalles arquitectonicos
sobre proyecto avanzado.

Préctica: Importar y preparar un proyecto basado
en una nube de puntos suministrada.

v  Documentaciony

4HORAS exportacion del modelo

L Preparacion del entorno 1. Configuracién de planimetria:

4HORAS de modelado - Planos de planta, elevaciones y secciones
generadas del modelo.

- Uso de vistas de detalle sobre nubes.

2. Cotas y anotaciones sobre geometria basada
en nube.

Exportacién del modelo:

- Creacion de PDFs, DWG y modelos IFC
basados en nube de puntos.

- Entrega del modelo en Revit para Facility
Management o intervencion posterior.

Recomendaciones de entrega de proyectos

“Scan to BIM".

Practica: Generar un set de documentos minimos

para un proyecto real basado en nube.

1. Andlisis del alcance de modelado (LOD - Nivel
de detalle objetivo).

2. Estrategias de modelado: modelar por
referencia VS. modelar interpretando
geometria. 3.
Creacion de “Worksets” para nubes pesadas.
4. Herramientas de medicion sobre la nube (snap
y medicién directa).
5. Configuracion de vistas especificas para
modelar sobre nube de puntos (secciones, 4.
planos de referencia).

8. Alineacién y control de ortogonalidad (muros
inclinados, estructuras deformadas).

w

Practica: Crear vistas optimizadas para trabajar
sobre distintas zonas de la nube.

RESULTADOS ESPERADOS

Al finalizar el curso, los participantes serdn capaces de:

- Construir un modelo arquitecténico base a partir de

m  Modelado arquitectonico
nube de puntos.

4HORAS Dbase

1. Modelado de elementos principales:
- Muros (por boceto, por extrusion).
- Suelos (a partir de niveles). -
- Techosy cubiertas simples.

2. Técnicas para capturar geometria irregular
(muros no ortogonales, suelos deformados).

3. Uso de herramientas de ajuste (”Align", “Move”,
“Copy”, “Split”) trabajando sobre nubes de
puntos.

4. Consideraciones
modelado as-built.

5. Como trabajar con “Model in Place” para
geometrias irregulares. 2.

- Configurar plantillas de vista especificas para
modelado en nubes de puntos.

Generar un set bdsico de documentos de proyecto:
planos de planta, cortes y elevaciones.

- Aplicar procedimientos paso a paso para la
insercion y gestion de nubes en Revit.

¢Como comprar un curso?

para  tolerancios  en

l. Revisa nuestra oferta de curso y fechas
disponibles en www.pccadla.com/cursos.

Realiza el pago e informa por email o WhatsApp:

Préactica: Modelar planta baja y primer nivel de un campus@pccadia.com | +507 6869-0927

proyecto basado en nube.



